Handout
,»Liber Zhammoricam per Satinav*

Dieser Handout ist fur die G7-Kampagne, 1. Band ,,Ruckkehr der
Finsternis®, Abenteuer ,,Alptraum ohne Ende* gedacht.

Damit die Spieler ein Gefuhl fur die ,,unverstandlichen Text-Passagen*
des Buches bekommen, sind entsprechende Text zu erlernbaren
Zaubern und Ritualen in einer ,,unleserlichen* Bilderschrift
geschrieben.

Fur den Spielleiter ist diese Version in Klartext gehalten, damit er
weil3, was in den verschlusselten Passagen steht. ©

Letztendlich sind im Handout nur die Beschreibung und die
Meisterinformationen aus dem AB angegeben.

Viel Spal3 beim Zuschauen, wenn sich die Spieler beim Knobeln die
Haare raufen!



Copyright

Das Schwarze Auge (DSA) und Aventurien sind eingetragene Warenzeichen der Firma Fantasy
Productions (http://www.fanpro.com). Copyright © 1997-2006. Alle Rechte vorbehalten.

Die Informationen in folgendem Text enthalten nicht-offizielle Informationen zum Rollenspiel
Das Schwarze Auge und zur Welt Aventurien. Diese Informationen kénnen im Widerspruch zu
offiziell publizierten Texten stehen. Bei Fragen zu diesem Download wenden Sie sich bitte an
akadmie-armida@gmx.de oder die unten genannte Urheber-Adresse.

Dieser Text ist im privaten, nicht-kommerziellen Bereich frei nutzbar. Jegliche Anderung, das
Ausgeben als eigener Text oder die kommerzielle Nutzung ohne Genehmigung des Urhebers
sind untersagt. Fur eine offentliche Verbreitung im Internet oder als Ausdruck muss die
Erlaubnis des Urhebers eingeholt werden.

Text

Fanpro, ,,Ruckkehr der Finsternis“, 2004

Echsen-Bilder (Lizard-Pictures)

As the artists do not speak German, this text passage is in English language.

Both pictures are available on http://elfwood.lysator.liu.se/ and used with explicit permission

of the artists. Please visit their great galleries on Elfwood.
Many thanks that | was allowed to use their pictures.

1. Picture: Chris M. Rubenstahl, da_cooler king@yahoo.com,
http://elfwood.lysator.liu.se/art/r/u/rubenstahl2

2. Picture: Tajana Stasni, tajana_stasni@yahoo.com,
http://elfwood.lysator.liu.se/art/t/a/taja/

Schriftarten (Fonts)
Die Schriftarten sind frei erhaltlich unter:

Ogilvie : http://www.1001freefonts.com/winfonts/oqilvie.zip

Aztec : http://www.getfreefonts.com/fonts/178.html

Aurabesh : http://www.searchfreefonts.com/archive/zip/aurabesh.zip
Nanduria : http://ds2.etech.fh-hamburg.de/—andreas/dsa/nanduria.html
Zhayad : http://ds2.etech.fh-hamburg.de/~andreas/dsa/zhayad.html

Die Schrift Aztec l&sst sich leider nicht in das PDF speichern; sie muss deshalb auf dem
Rechner installiert sein und im Acrobat ,Lokale Schriftarten verwenden* angeschaltet sein.
Sonst sind die Aztec Passagen im Klartext zu lesen.

Layout, Zusammenstellung
Steffen Winkler, skyvaheri@gmx.net, http://www.akademie-armida.de
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Beschheibing

€ GhepdroBen und dicke Foliant oit droBridie chgetundeten karten, Ay hellem, Fast jieiBem Ledet Aeichhen sich
tehhete dhine SchivFicichen ob. Bei néhepet Befractfung epkentt tmon Fine ¢hine Linien mit winzigen Glythen, die sich
kheuz und quep (heh deh gansen Bucheinband Zichen.

Ofgeschlagen piecht das Buch <in jpeni¢ hach Faghis ¢d *Spde. T jeden betgamentsette bebt sich aus det schratsen
Glyphenschift <iv ¢roBes retschlungenes *Sirblem in tot odet dhin betron. Gelegerflich beheptschen auch ahchaisch
antytende Zeicthungen yon *Sctsen, Bestien, Pansen und Rifuclen die Setten.

Fopgndt

<iv leicht (herformdtisen Folio yon 380 Seften Yrfand, in dickes Leden <inet unbekaniten kpedtun descHagen. Das Buch
wiegt gut wnd detne sichen Stein. «Ss st lusthient wd purde i Zelanja deschpiehen, athaft ahet auch mehhete Passagen
i den echsischal Glyphen yon YashHydlay, die kaym <iv MNensch lesen kan.

Iphoft

i seht ausFibnliches od
pepstinendes [Vepk fher die
echsische Zagbenei ¢d die
dazgehinise Gittetpeth, 2
deten bantheon picleplei
Chrafungs~ wd Osfenpiucle
beschnieben prepden:
kndtseemmnien des

kpp Thon CH,
Vogelhehettschag des
Ch'Ssin'Sst,
GescHedtetpandlung det
HSznt, Frucdhbakeits— und
'Felésej:e@tﬁ'wdle dep Zsohh
nd die Somvenpetschleiehing
des bprsss. Die
Bedeytendsten Zaghet ynd
bityal sind iecioch Ssad'Napy
gsew/ic]ﬂ‘PeTL, detn ghadhhattsamen
Hetren dep Zait. ledes
Rify! ist Ko obgedhenst
Beschtieben ynd lasst sich it
i irehid Zeft ¢nd [/Vyue@
pekonstruiepen wnd eplepnen,
bedolt jedoch den Vepstand des Leseps. “Einem theyen Cbinget des Zpiffie komt bei dep Lektihe aben das Ghaysen
dev Gewissheit, dass die Menschen seit Jahrtausenden alte Echsengoetter
anbeten.




Hivkerdtand

S5 ¢t Legenden fhet die Sifstehnd dieses mindestens 2500 lobhe often [Veples: Die bpiesten dep Urflarmiden sollen
hietit dlles Fstepe [Hissen den “Scksen repsteckt hoben, danit es die [Vt nickt mehs behelide. “Sihe ardepeh Sage
£fdge soll es das bellde Zoubepbuch dep HS it bpiesten yon Yoshtuclsy depresen sein, bis es die (Denschen detogst
baben, Gm bekanttesten ist jedoch die
Chnahive, dos 1.ZS. sei vichfs
andetes dls Thschnft ¢nd
(Qhepsetand dep mystepivsen Zeichen,
die g™ den Ryiven yon
Zhamorrah

<tscheinen. b den Duylden Zeften
etfstand ol die heqﬁg:e Wobm E)is
£ Zeft det Priesterkaisen prunden
trehpepe Obschiiien angefertif,
oot auch datels oup pehige die
[photte kaptten, Beteffs in dep
Rohalseit ot das Buch abet nun
noch Tulamidischen Fachegten <ip
B, Nach den Mgierkpiagen
ding dos I/J/erk schlieBlich yollends
petlohen, 50 dass s begte nyp noch
dls distere Legende dupch die kst
det Zaybetet geistert. Geagempattiy
existieren ol dun hoch sechs oden
sieben kopien, dapyrten <ih “Exetmblat
v det Hond yon Rekonium Eufedonas,
eies i det Sfadt des Lickfs ¢nd
<ives i den Hallen dep [Weeishett 2
ksl wten VepscHyss.

Bt LZS, difte neben dep
Urschpift des Codex Saypis  das
yfongpeichste H/Nss,edw het die
pehdahdehe kwﬁ% det *Echsenpassen bicten, ynd es ist dayon d@SfQﬂ?eJ?e@, dass dessen kombﬂd'?'oj\ Cotdoyan Pypiadiv Tin
sein seff <ivem lohtaysend witep Venschluss gehoftenes Wepk witen andepem af® diese aftene Scnft nickgriT.

Wert

Fii kethe tohesy whezahbot, dllepdings schecken yicle Biblistheken abedlaybisch dayon unick, dieses "Damnetpetk’ 2
etstehen,




voraussetzungen
V0 k 14710 (zelemja/ zelemja- schrift) wd 10 (proto-zelemja)} MU 12, KL 15,
goetter/kulte 10, magiekunde 12

das buch im spiel
(P « goetter/kulte 10/14, 3« magiekunde 12/18) Nach erfolgreichem Studium

koennen die folgenden magischen Sonderfertigkeiten aus dem Buch verbilligt
erlernt werden:

. aura verhuellen,
. gefaess der sterne,
. kraftkontrolle ...«

. merkmalskenntnis temporal
(iepels 150/ 346/ 15).

Chenso ko die Kristallomantische Repraesentation # einem drittel der kosten
eplenitt prerden (BO0/ 1:40/20)

U <inzehe Zagben 2 lepren odet 2y pekonsthieen, missen odf jeden Foll auch die Passagen v Proto-zelemja
Veﬁs’hjhclfeh Wetcleh.

thesen
Das Buch enthaelt die kristallomantischen Thesen von

. adamantium,

. leib der erde,

. Sseelenwanderung,
. serpentialis

. tempus stasis.



Rekonstruiert werden koennen
. reptiliae (s0/2.3/0)
. chronoklassis (=0/3.4/20)
. last des alters =00/34/10)
. unberuehrt von satinav (wo/34/1)
. transformatio zoo/4.2/1)
. chrononautus (ooo/4.8/20)
« Immortalis =ooo/s.10/30)

darueber hinaus kann man noch ca. zwei handvoll weiterer unbekannter
rituale und zauberwirkungen herleiten und findet dutzende von hinweisen.

Fuer jede aus dem Buch erlernte Sonderfertigkeit oder Formel ist eine MU-Probe faellig,
die beim ersten Mal unmodifiziert ist, bei jedem folgenden Mal um einen Punkt leichter als
zuvor ist. Bei jedem Misslingen erhaelt der Leser einen passenden Nachteil im Wert von
etwa 2 GP z.B. Aberglaube +2 oder Angst vor Achaz +4. Da in dem Zauberbuch selbst
magische Muster aktiv sind, kann das Opfer auch ein Fluch treffen, wie etwa Lichtscheu,
Schnelle Alterung, Schlafstoerungen oder ein geeignetes Stigma,



